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e Nacht war nicht sehr erholsam, und ich fiirchte, der kommende Tag hilt weltere
mmangenehme Uberraschumgen fiir mich bereit.

Wir ziehen uns etwas fraulicher an, verlassen unser Zimmer u. gehen
in Vaters Observatorium.




Hier schauen wir vom Balkon, erfreuen uns an der Sonne u. dem
zwitschern der Vogel!
Nun haben wir genug getraumt u. gehen nach unten.
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Brot. Nichis bringi die Krall schneller zurick.

Hier begriRen wir Vater, der Hunger hat u. sich ein Brot wiinscht!
Aber hatten wir nicht Probleme mit unserem Knetgerét?
Genau, also gehen wir zur Schmiede um unser Werk zu vollenden!
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Wir betétigen den Blasebal g, nehmen das gliihende Metall aus der

Wir erhalten einen M etallbolzen den wir im Wasserbad abkihlen u.
zurtick in unsere Kiiche gehen.




Hier setzen wir den Metallbolzen in das Knetwerk u. 6ffnen es.
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Nun schauen wir uns das, an der Wand héngende, Brotrezept an u.
werfen alle Zutaten ins RUhrwerk.
Wir schlief3en es, kneten den Teig durch u. legen ihn auf den Schieber.

Wir lassen den Teig etwas raschen u. kimmern uns um den Backofen.
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Nach einer Weile kdnnen wir 2 leckere, wenn wir aufgepasst haben,
Brote entnehmen, auf die Werkbank legen u. einstecken.
Dawir dem Schmied ein Brot versprochen hatten, bringen wir esihm
zuerst u. gehen dann zu unserem Vater.




Damnke, Madeleine.

Vor unsliegt eine schwere Aufgabe, denn wir miissen nun versuchen
in JEAN AIMES Zimmer zu gelangen.
Wir machen uns auf zum Schloss!

In der Bibliothek treffen wir ihn, unterhalten uns u. bemerken seinen
ZimmerschlUissel auf der Sitzbank.
Eswaére toll wenn wir davon e nen Abdruck machen konnten!
Wir gehen zurtick in den Hof.




Hier nehmen wir uns etwas L ehm u. gehen zuriick.

Das ist nichts Besonderes. Ich weill nicht, ob sie uberhaupt schon eingeardnet sind.

Jetzt nehmen wir den Lehm in die Hand, reden mit JEAN, konnen
elnen schonen Schlusselabdruck machen u. damit zum Schmied
gehen.




wrem Vater bringt, mache ich den Schliascel.

Wir bitten ihn uns eine SchlUsselkopie anzufertigen.

Er hat aber Angst krank zu werden u. bittet uns um eine Medizin.
Wir gehen zuriick in Vaters Arbeitszimmer.
Hier schauen wir uns unsere Phiole an, entfernen den Zettel, heften
ihn ab u. lesen ihn.
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Dver Kochtopf enthilt:
Miitel peren die Pest

Damit gehen wir zurtick zum Schmied.




Wir klopfen an, reden mit ihm u. stellen das Pestmittel, samt
Schllisselabdruck auf den Sims.
Nun machen wir einen kleinen Rundgang u. erhalten anschlief3end den
Schllissdl.

Ja, das ist er. Nelunt ihn und neclunals danke far das Brot und die Medizin,

Nun gehen wir ins Schloss um unsin JEANS Zimmer umzusehen.




De Astranamia Magna van Paracel AL Und wenn sich Philiberts Botschaft
ia

Unglaublich, dieser Philiberi!




Wir heften es ab u. ergénzen die Schrift mit dem Namen
TOMB (GRAB).




Eine Sternenkarie, das st interessani...

Nun 6ffnen wir den Sekretéar, kdnnen der Schublade eine
Sternenkarte entnehmen u. abheften.




Nun schlitzen wir die Verkleidung des Sekretars auf u. kdnnen, mit
etwas Hilfe, dem Spalt ein weiteres Schriftstlick entnehmen.
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Diie Tur war offen, ich dachte, ich konnte hier aul Euch warten.
Wikrdet Thr nicht so gehebm tun, sihe ich mich nicht dazu geowungen.

L eider werden wir gestort, denn JEAN steht pl6tzlich in der Tdr.
Wir unterhalten uns etwas mit ihm, verlassen sein Zimmer u. sehen,
eine auf dem Gang liegende Wache.

Wir gehen hin, drehen den Leichnam auf die Seite u. unterhalten uns
mit JEAN.




Danach untersuchen wir den Toten, stellen fest dass er aus nachster
Nahe erdolcht wurde u. finden elnen, wahrscheinlich von einer Frau
stammenden, Umschlag.

Wir 6ffnen ihn mit dem Skalpell u. finden eine r ote Rose.




Nun heften wir noch den , Vier zeiller“ aus JEANS Sekretér ab u. lesen
1hn uns durch.

Auler einem Ful3abdruck finden wir nichts I nteressantes.
Wir gehen ins Wachzimmer.




Wir bemerken dass eine Klinge fehlt, nehmen das Bettlaken, sehen
eine BRANDY FLASCHE zu ziehen unsere Schllisse daraus.

Nun verkleiden wir uns wieder als CESARE u. verlassen das
Wachzimmer.




Mit dem Bettlaken decken wir den Leichnam zu u. gehen zu Konigin
Katharinas Wache.
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Ich glaube, er war mit Katharina von Medics Bediensteten Constance zusammen.

Wir unterhalten uns ausfuhrlich, erfahren dass die ermordete Wache
ein guter Nahkampfer war u. etwas tber seine Freundin.
Dieser machen wir nun unsere Aufwartung.




Unsere Unterhaltung mit CONSTANCE hilft uns nicht weiter.
Wir wollen gerade das Zimmer verlassen als uns CONSTANCE
zurtick ruft, uns AMBRA gibt u. einen Wunsch auf3ert.

Teh habe ein Stiick Ambra, was ein Aphrodidialoom gein roll, aber ich weifi nicht, wie
man gie mubereiter. Nehmi ez mit und ot waz notwendig fst, dann werde ich anch viel
cher herelt sein, KFuch wn untersiitzen. Und wer weilll, viellelcht seld Lhr vermehi, s
auszuprobieren!

Nun verlassen wir sie endguiltig u. landen automatisch in Vaters
Zimmer.




Ich versuche morgen mehr zu erfalren, Oh, bei Jean Aimes Sachen habe ich auch
noch ein Diagramm ohne Namen gefunden, fir jemanden, der am 13, Depember 1553
geboren wurde, wenn ich mich rechit erinnere.

Wir unterhalten uns ausfuhrlich mit ihm, erzahlen von dem Diagramm
u. erhalten einen Schreibtischschliissel.
Dann fragen wir noch nach dem Rezept fir CONSTANCES
Liebestrank u. erfahren dass CESAR es haben muss!
Aber zuerst kimmern wir uns um Vaters Schreibtisch.

Heinrich von Navarras Geburizshoroskop

Wir offnen ihn u. finden Heinrich Navarras Geburtshor oskop.
Das wére doch eine gute Gelegenheit mal wieder die
, Sonnenrtcklaufmasching” zu benutzen!
Aber zuerst kimmern wir uns um den Liebestrank.




Es sieht 5o aus, als hitten die Erdbeben Césars Schiitee vernichtet! Teh kann mich ndeht
daran erinnern, dass diese Truhe zo sehen war.

Wir entfernen das Tuch von der Truhe u. entdecken ein Schloss.




Wir schauen uns die Verriegelung an, schieben mit dem Skalpell die
M etallstange nach links u. entfernen sie mit der Pinzette.




Nun haben wir das Schloss freigelegt, aber wie lautet der Code?
Wir schauen uns das Portrét von CESAR an.

Numn denn, César hat in seinem Portrait dinige Stemkonstellationen versteckt.

Jetzt bemerken wir auch 3 Sternbilder, namlich
JUNGFRAU, FISCHE u. SCHUTZE.




Wir stellen die entsprechenden Symbole ein u. héren ein Klicken.

Nun koénnen wir den M etallstab herausziehen u. die Truhe 6ffnen.

Metallsiab




Ich hin mir nicht scher, dazz der Inhalt dieser Trahe salch sinen soliden Schuez
weridient hat.

Wir entnehmen der Truhe ein Rezept fir den Liebestrank, heften es
ein u. studieren es.

Hier kdnnen wir nichts mehr machen, wir verlassen den Raum wu.
gehen ins Observatorium!
Wir schauen uns die ,, Betriebsanleitung” an u. schreiten zur Tat!




Hier benutzen wir unsere Karte u. legen siein die
, Sonnenricklaufmaschineg”.

Nun schieben wir sie rein, klicken auf das Fragezeichen an u. schauen
uns das Ergebnis an.




Hier steht, Mond auf 26° Widder usw.
Diese Einstellungen nehmen wir nun vor!

Haben wir alesrichtig gemacht, bimmelt es!




Nun betétigen wir den Hebel, lassen wir uns die Karte auswerfen u.
heften sie ab.

Nun haben wir das Horoskop von Heinrich von Navarra u. gehenins
Bett!




Samstag, 30, Marz 1566




